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Resumen

El disefio de un estimulo para elicitar datos en nifios supone variados desafios, que
conjugan dimensiones no solo de indole tedrico-metodoldgicas, sino también éticas. El
presente trabajo desarrolla las decisiones teérico-metodoldgicas y las opciones éticas
adoptadas ante el disefio, elaboracién y testeo de una actividad disefiada para elicitar
produccién linglistica de niflos hablantes de espafiol (5 a 14 afios) con foco en
poblaciones con dificultades en la atribucién de estados mentales (AEM). Se presentan
las consideraciones metodolégicas que justificaron las decisiones adoptadas y una serie
de observaciones cualitativas surgidas a partir del analisis preliminar de los datos. La
actividad disefiada comprende la produccién de una narracion a partir de imagenes y el
recontado de un cuento a partir de estimulo lingiistico. El formato de actividad se
disei6 para elicitar relatos que incluyan eventos psicologicos. En su disefio y
elaboracién se dispusieron criterios metodoldgicos que privilegiaron tanto las
particularidades del fenémeno de estudio como la poblaciéon destinataria de la
investigacién —nifios con dificultades pragmaticas de AEM—. El proceso de creacion y
disefio del estimulo supuso no solo la adscripciéon a un marco teérico-metodolégico,
sino también la decisién de introducir cambios en el disefio en funcién de instancias de



revisiéon, como el juicio de expertos, los resultados de la etapa de pilotaje y las
observaciones y sugerencias de los sujetos participantes. Esta sinergia y flexibilidad
redundé en la optimizaciéon de las condiciones del estimulo para elicitar variados y
complejos aspectos del fendmeno en estudio.

Palabras Clave: Narracidén, recontado, estimulos, evaluacion infantil, eventos
psicolégicos.

Abstract

The design of a stimulus to elicit data in children involves several challenges, which
combine not only theoretical and methodological dimensions, but also ethical ones.
This paper develops the theoretical-methodological decisions and ethical options
adopted in the design, development and testing of an activity designed to elicit linguistic
production in Spanish-speaking children (5 to 14 years old) with a focus on populations
with difficulties in the attribution of mental states (AMS). The methodological
considerations that justified the decisions taken and a series of qualitative observations
arising from the preliminary analysis of the data are presented. The activity designed
seeks the elicitation of a narration from images and the retelling of a story from a
linguistic stimulus. The activity format was specifically designed to elicit narratives that
include psychological events. In its design and elaboration, methodological criteria were
used that privileged both the patticularities of the study phenomenon and the target
population of the research —children with pragmatic difficulties in the AMS. The
process of creating and designing the stimulus involved not only the adherence to a
theoretical-methodological framework, but also the decision to introduce changes in the
design based on review instances, such as the judgement of experts, the results of the
piloting stage and the observations and suggestions of the participants. This synergy
and flexibility resulted in the optimization of the stimulus conditions to elicit varied and
complex aspects of the phenomenon under study.

Keywords: Sorytelling, retelling, stimuli, child assessment, psychological events.

INTRODUCCION

Evaluar la produccién discursiva infantil con propésitos investigativos supone
optar por una estrategia metodoldgica que permita optimizar las condiciones de la
elicitacion de corpus y, con ello, obtener medidas de desempefio representativas de la
conducta en foco y replicables. Asi, por ejemplo, tanto en disefios experimentales
como cuasi experimentales, se puede optar por tareas que involucren dinamicas de
interacciéon conversacional (p. €j., en formato de entrevistas, Barriga Villanueva, 2002;
Silva, 2010), de actuacién segin consignas (p. ¢j., juegos de rol o simulacién,
Echevertia, 1978; Jacubowicz, 1996), de produccién de habla auténoma a partir de
estimulos estandarizados (p. ¢j., pruebas de descripciones a partir de observacion de
imagenes, Aguinada, Armentia, Fraile, Olangua & Uriz, 2005) o disefiados al efecto
(Crespo & Silva, 2019). Se ha reconocido que el formato de actividad seleccionado
depende de factores que incumben al marco tedrico-metodolégico, por ejemplo, la
presencia de asunciones tedricas que habilitan determinadas hipdtesis de trabajo y,
consecuentemente, estas hipotesis regulan elecciones metodolégicas, como el tipo de
producciones que se desee elicitar o las caracteristicas de la poblacién que participa en
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la investigacién (edad, procedencia social, sexo, condicién tipica o atipica, etc.)
(Stromswold, 1996; Silva, 2010). Los investigadores también atienden a condiciones
contextuales especificas. Al respecto cabe sefialar que existe escasa reflexioén acerca de
la relacién entre las caracterfsticas que asumird la tarea atendiendo a la poblacion
especifica que se quiere evaluar. Asi, por ejemplo, no suele considerarse explicitamente
en los disefios si la tarea propuesta es una actividad proxima a las que la poblacién
realiza usualmente. Esta relacién redunda en que la produccion de datos resulte (o no)
ecolbgicamente valida.

El desarrollo de los instrumentos de evaluacién conductual comprende una
compleja sucesion de decisiones y acciones, junto con un constante monitoreo, en
funcién de los resultados preliminates obtenidos. Este proceso, usualmente soslayado
o minimizado, es el que garantiza el arribo a un resultado final riguroso y a un sélido

instrumento que permitira la replicacion de los experimentos en los que sea utilizado.

En este trabajo se presenta el proceso metodologico que permitié la creacion de un
entorno de actividad y la elaboracién de un instrumento original de evaluacion del
lenguaje infantil. El estimulo “Bichos y tesoros” se ha realizado atendiendo a elicitar
discurso narrativo en una poblacion infantil hispanohablante de entre 5 y 14 afios
focalizando en el uso de lexemas que aluden a eventos psicolégicos, que codifican
emociones. Las asunciones teéricas que han guiado el disefio y elaboracién del
instrumento provienen de modelos y teotrfas que adscriben tanto al paradigma
ecologico de evaluacién conductual (Wittrock & Baker, 1998) como al paradigma
cognitivo-funcional (Tomasello, 2003; Ellis & Larsen-Freeman, 2009).

La tarea se plantea como una actividad colaborativa. El administrador situa un
problema que podra resolverse a partir de la participacién del nifio en una tarea de
narracién y de recontado. Los eventos que el nifio ve en una secuencia de imagenes (y
que luego escucha en el relato) presentan una historia en la que los personajes
atraviesan diferentes estados emocionales. La investigacién busca identificar y
describir las caracteristicas que asumen la conceptualizacion y codificaciéon de esos
estados emocionales segtin diferencias etarias y de condicién (poblacién con
desarrollo tipico y con trastornos de la cognicién social).

El estimulo procura elicitar la codificacion de estados emocionales asignados a los
personajes de un relato, es decir, demanda la manifestacién discursiva y lingtiistica de
una habilidad de Cognicién Social que descansa en la posibilidad de atribuir una
representaciéon cognitiva autbnoma a otro y que forma parte de la Teorfa de la Mente
(ToM, por sus siglas en inglés) (Baron Cohen, Leslie & Frith, 1985).

En el presente articulo se revisan las consideraciones metodolégicas que responden
tanto a la matriz tedrico-metodolégica adoptada —Modelos de Lenguaje en Uso
(Tomasello, 2003) y Paradigma Ecolégico (Wittrock & Baker, 1998)— como a la
necesidad de poner en foco a la poblacién destinataria del estimulo. El estimulo
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finaliz6 su etapa piloto de evaluacion y ya inicié su fase experimental. Consideramos
que, dada la innovacién que reporta la perspectiva metodolégica adoptada que concibe
a la tarea de creacién de estimulos como flexible, es necesario explicitar el proceso de
creacion y disefio y el cariz de las decisiones adoptadas, a los fines de iluminar
aspectos que usualmente son minimizados en los articulos que presentan los

resultados de una investigacion.
1. Marco tedrico

1.1. La produccion de lenguaje en una concepcion ecolégica de la
conducta

Las investigaciones que desarrollamos se enmarcan en el Modelo Ecologico
(Bateson, 2000). Se entiende la interaccién comunicativa como un tipo de relacién
reciproca entre las personas y con el medio que los rodea (Hamilton, 1983) y entrafia
la revisién profunda del tipo de interaccién que se plantea ante la resolucién de un test
estandarizado (Wittrock & Baker, 1998; Silva, 2010, 2012). Supone, entre otras tareas,
revisar y complementar las descripciones de los desempefios que surgen de estas
situaciones de evaluacién, atender a que los humanos actuamos estratégicamente, ante
los problemas que nos plantea el medio, y que es necesario considerar la originalidad
como un modo de acercamiento a la tarea. En otras palabras, es menester alejarnos de
las categorias preestablecidas y acercarnos a las interacciones como un corpus que nos
habla de las habilidades cognitivas y lingtisticas de la poblacién. Esto no implica evitar
las técnicas cuantitativas de investigacién, sino combinarlas con la investigacién
etnografica (Hamilton, 1983). Necesitamos revisar cémo nos acercamos a los sujetos
evaluados y como interactuamos con ellos. Este tipo de acercamiento, especialmente
con poblaciones con caracteristicas neurodivergentes, puede darnos tanta (o mas)

informacién sobre las conductas que las descripciones normalizadas.

Aunque puede aducirse que configurar actividades de evaluaciéon desde una
perspectiva etnografica podtia resultar una limitacién para la actividad investigativa, es
posible sortear esta critica a partir de técnicas que permiten controlar (en parte) el
estimulo que generard nuestro corpus situando a los sujetos en actividades cercanas a
sus actividades frecuentes (Eisenbeiss, 2010). Con nifios, por ejemplo, es posible
plantear una situacién ludica. En este sentido, el andlisis de las interacciones de la
etapa de pilotaje provee insumos clave para evaluar los aspectos optimizables para
configurar datos mds productivos.

1.2. La narracion como una actividad cognitiva compleja

La narraciéon es una de las modalidades basicas de la conceptualizaciéon de la
expetiencia, a través de ella se construyen dos panoramas: el de las acciones y el de la
conciencia (Bruner, 2004). El primero esta relacionado con los argumentos de la
acciéon (agente, meta, situacion, etc.). El segundo trata de la interioridad de los
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personajes que actuan (lo que saben, piensan, sienten). Las narrativas son una
herramienta comunicativa que nos permite darle sentido a las experiencias y a las
(Losh & Capps, 2003),

representaciones de lo que sucede desde la comprensién de las intenciones o

relaciones  interpersonales nos permiten construir
motivaciones de los personajes (Montes Mird, 2014). En este sentido, los eventos
psicolégicos son elementos fundamentales para la construccion global y coherente de
toda narracién pues, a pattir de ellos, comprendemos qué hay detras del esquema de

acciones.

Stein y Glenn (1979) estudiaron cémo se procesan las estructuras de las historias
infantiles y establecieron que: las historias poseen una estructura interna que puede ser
descrita como un entramado jerarquico de categorfas y estas categotias establecen
diferentes relaciones entre ellas. Las categorias representan diferentes tipos de
informacién, mientras que las relaciones atienden a los diferentes tipos de
encadenamientos entre categorias (l6gicos o de mutua influencia). Estos supuestos
configuran la teorfa de Gramatica de las narraciones (Stein & Glenn, 1979). Para ella,
las narraciones estin compuestas por un ‘Setting (‘Marco’) y un ‘Episode Systens
(‘Sistema de Episodios’) conectados. En Tabla 1 se presenta la caracterizacién
estructural de cada uno de los episodios que conforman el sistema.

Tabla 1. Caracterizacion estructural de los episodios segtin la Gramatica de las narraciones.

Estructura Definiciéon Comentario o ejemplo

Marco

Categoria de inicio. Establece el escenario, permite el
desarrollo del episodio en el que se presentan los
personajes principales y describe el contexto social,
fisico y temporal de la historia.

Es posible la mencién de
actividades recurrentes o
habituales de los personajes,
lo que permite
caracterizatlos.

Sistema de

Presentan una estructura compleja, compuesta de

Episodios Episodios.
Episodios Secuencia compuesta por menciones de eventos | Acciones que realizan los
relacionados, externos e internos. Se vinculan | personajes o procesos en los

causalmente con el ‘Evento inicial’ y generan otro
Episodio como respuesta.

que participan  (externo),
emociones y pensamientos
(interno).

Evento inicial

Formado por una ocurrencia natural, una accién o por
eventos internos (cambios de estado psicolégicos o la
percepcién de un evento externo).

Respuesta Motiva la aparicién de un ‘Plan’. -
Aplicacién Puede ser explicito, para restaurar el equilibrio | Se compone del ‘Intento’ y
del Plan quebrantado en el ‘Evento Inicial’. su ‘Resolucién’.
Intento Acciones que realizan los personajes para lograr sus
objetivos. )
Resolucion Mencién de la consecuencia directa y explicita si se ha
cumplido el objetivo. ]
Reaccion Ultimo episodio del sistema. Respuestas  afectivas o

emotivas, pensamientos y/o
acciones surgidas de lograr
(o no) el objetivo.

952
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Si consideramos la organizacién estructural de las narrativas, los resultados en las
investigaciones coinciden que cuanto mas canodnica es la narrativa, mas se favorecen
los procesos de comprension y el recuento adecuado del relato escuchado o leido
(Adam, 1992; Chuang, 2010; Vivas, Garay Frontini & Silva, 2021). Por otro lado, se ha
reconocido que, en cuanto a las tematicas, si las ficciones presentan problematicas,
personajes y estructuras asequibles a los modelos narrativos de la poblacion
considerada, los mecanismos de procesamiento y almacenamiento en la memoria se
optimizan (Marchesi, 1983; Marchesi & Paniagua, 1983). Asi, si las tematicas respetan
ciertas convenciones de la cultura, caracterfsticas de la comprensién adjudicables a la
edad o al nivel evolutivo, y otras cuestiones idiosincraticas especificas (p. ¢j., la
masividad de la clase textual segun condiciones de circulacién de la época), las
posibilidades de obtener mejores medidas de los desempefios infantiles ante tareas de
optimizar los mecanismos de comprensiéon y de producciéon en los nifios se
incrementa notablemente (Vivas et al., 2021).

Los estudios e investigaciones que hemos realizado, atendiendo a lo expuesto, han
prestado especial cuidado al disefio de los estimulos, especialmente de aquellos que
procuran elicitar natrraciones, a partit de imagenes como a los que se utilizan para
producir recontados (Silva, Escher, Autor, Stahringer, Injoque-Ricle, Batreyro &
Minzi, 2015).

Hemos considerado que para evaluar integralmente el desempefio narrativo infantil
debfamos proponer, por lo menos, tres instancias diferentes de produccion narrativa.
Estas tres instancias suceden en un entorno en el que, a partir de juegos, se evaluan
funciones cognitivas y lingiifsticas (Silva et al., 2015). Como primera demanda la
produccién de una narrativa de experiencia personal, anclada en un contexto tematico
especifico (p. ¢j., la anécdota surgida ante un aprendizaje motriz complejo), en
segunda instancia la narracién de una secuencia de imagenes y en la tercera instancia
una tarea de recontado a partir de la provision del relato oral de la secuencia de
imagenes presentada previamente. La tarea de narraciéon consiste en solicitatle a un
nifio que se desplace por las imagenes de un cuento sin palabras y que, a partir de lo
observado, cuente su version del cuento. La tarea de recontado, en cambio, implica
que el nifio cuente una historia leida o escuchada con sus propias palabras (Gibson,
Gold & Sgouros, 2003). Los estudios acerca del impacto de la técnica de recontado
son casi innumerables (ver revision de Alvarado, Mangui & Crespo, 2016). Alvarado et
al. (2016) reportaron el impacto que tienen las imagenes en la tarea de recontado y
evaluaron que el uso de la Gramatica de las imagenes (Kress & van Leeuwen, 19906)
potenci6 la capacidad de los nifios para construir las menciones de los episodios. Las

imagenes aportan significados y colaboran a construir una explicacién (Oteiza, 2009).

Estas consideraciones resultaron rectoras para el disefio de la actividad que nos
permitiria evaluar la conceptualizacién infantil de eventos psicologicos.
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1.3. Lenguaje y cognicion social: El uso de eventos psicologicos

El instrumento ‘Bichos y tesoros’ fue concebido en el marco de un proyecto de
investigacion que procura describir procesos de conceptualizacion y/o codificacion de
eventos psicolégicos en nifios con trastornos del neurodesarrollo —especificamente,
que involucran a las habilidades de cognicién social— y sus pates con desatrollo tipico

DT).
Por ‘habilidades de cognicién social’ se entiende a aquellas que:

“subyacen en las interacciones sociales, y que incluyen los procesos
implicados en la percepcion, interpretacion, y generaciéon de respuestas
ante las intenciones, disposiciones y conductas de otros” (Ruiz-Ruiz,
Garcia Ferrer & Fuentes Dura, 2006: 139).

Uno de los trastornos del neurodesarrollo (Vasquez & del Sol, 2017) que exhibe
notorias falencias en habilidades de cognicién social, pero que suele describirse como
ausente de correlatos en el desarrollo lingliistico (American Psychiatric Association
APA, 2002) es el denominado Sindrome de Asperger (SA) (Word Health Organization
WHO, 2000) o Trastorno de Asperger (APA, 2002). E1 DSM-V (APA, 2014) y el CIE-
11 (WHO, 2018) consideran quen este Sindrome se describe acabadamente en
términos de la concepcion de Espectro (Wing, 1981), por lo que opta por utilizar
Trastornos del Espectro del Autismo (TEA) para nombrar a un conjunto de
trastornos, entre ellos, el Asperger. Actualmente y desde el paradigma de la
neurodiversidad (Singer, 1999; Ortega, 2009; Rattazzi, 2018), se ha propuesto
denominatlos ‘Condicién Asperger/Autista> (CA)?2 nosotros adherimos a este
paradigma y estamos a favor de esta denominacion, sin embargo, a los fines de esta
publicacion, adoptaremos la denominacién TEA, ya que es la utilizada en los dltimos
manuales de diagnéstico (APA, 2014; WHO, 2018).

Pese a que, usualmente, se ha considerado que su desempefio lingiifstico puede
calificarse como légica y gramaticalmente correcto, Wing (1981) observa que el
discurso de la SA (actualmente dentro del TEA) es de avance mas lento que el de la
DT, con una tendencia mayor a incluir temas de interés restringido. Encuentra,
ademds, problemas en comprension identificables a partir de respuestas tangenciales o

irrelevantes ante preguntas especificas.

Las dificultades en el lenguaje reportadas en esta poblacién se localizan en los
aspectos pragmaticos, en la comprension de conceptos abstractos, en la expresion de
intenciones y en el empleo de Teorfa de la Mente (ToM, por sus siglas en inglés)
(Martin-Borreguero, 2005). Se entiende la ToM como un sistema de conocimientos e
inferencias que permiten identificar nuestros propios estados mentales y los de los
otros, anticipando conductas y estados emocionales. Gracias a ella podemos tomar
conciencia de los estados mentales y, con ello, desarrollar habilidades de
perspectivizacion (Astington & Filippova, 2005).
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Una de los recursos lingtiisticos con los que podemos expresat estos estados
internos son los verbos psicolégicos: “una clase 1éxica que denota las emociones” (Di
Tullio, 2004: 23). Se trata de verbos bivalentes (Bosque & Gutiérrez-Rexach, 2009).
Uno de sus argumentos es el experimentante de la emocién y el otro es el agente o su
causa (lacobuzio & Silva, en prensa). El actante experimentante de los eventos
psicologicos es aquel capaz de sentir estados psiquicos (Di Tullio, 2004) y es afectado
cognitivamente por lo que predica el verbo (Bosque & Demonte, 1999). El otro
argumento, se ha nombrado como ‘cosa psiquica’ (Bouchard, 1995), entendida como
aquello que desencadena la emocién. Retomando a Iacobuzio y Silva (en prensa),
consideramos que esta denominacién puede resultar confusa, ya que el estimulo del
que nace la emocién no siempre es algo psiquico, como es el efecto.

La particularidad de los verbos psicolégicos es que algunos presentan como
experimentante al sujeto mientras que otros al complemento objeto —directo o
indirecto— (Di Tullio, 1996, 2004, 2015) y el desencadenante de la emocion
sintacticamente suele codificarse como sujeto u objeto, pero nuestra lengua admite
otras funciones (lacobuzio & Silva, en prensa). Estas diferencias dependen, en gran
medida, de la perspectivizacion del evento.

Con respecto a la atribucién de estados mentales (AEM) en nifios, lacobuzio,
Rubbo, y Garay Frontini (2019) y lacobuzio, Garay Frontini y Rubbo (2020) en un
estudio exploratorio indagaron sobre esta habilidad en nifios TEA considerados
clinicamente con las caracterfsticas SA (TEA-SA) y DT. Compararon la produccién de
AEM en dos tateas de natracién a partir de imagenes y dos de recontado a pattir de
imagen y estimulo linglistico en 10 nifos (5 DT y 5 TEA-SA), pareados por edad,
sexo, zona geogrifica de residencia y clase social. Identificaron las AEM, las
clasificaron por categoria y por forma lingtifstica utilizada, y calcularon frecuencias por
grupo y por tipo de AEM. Sus resultados reportan, ademas de que los nifios TEA-SA
realizan AEM en forma semejante a sus pares con DT, un fenémeno particular en
cuanto a la atribucién de emociones mediante verbos psicolégicos. En una de las
tareas de recontado, una secuencia central para la resolucién del conflicto, que inclufa
la mencién de un verbo psicolégico, no fue codificada por la mayoria de los nifios
TEA-SA mientras que todos los DT la realizaron. Este resultado planteo la necesidad
de indagar y describir los procesos de codificacién y perspectivizacion de eventos
psicolégicos, cuestién que interesa aun mas cuando en las narraciones el foco estd en
las emociones de los personajes.

1.4. Cognicion social y evaluacion del lenguaje: El trastorno del
espectro autista

La atribucién de estados mentales dentro del espectro autista se ha estudiado con
diferentes técnicas experimentales, como tareas conductuales y estudios
neuropsicologicos. Recientemente, ademas se han adoptado perspectivas que
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consideran el rol del contexto social y la modalidad de interaccién, dado que brindan
informacién valiosa (Alessandroni, Vietri & Krasutzky, 2017; Tenaglia, Ilicic Isely,
Silva, Iacobuzio, Garay Frontini, Rubbo & Gasparini, 2020). Este método se muestra
compatible tanto con test estandarizados como en pruebas de perspectiva ecoldgica.

Varios estudios utilizan la narracién a partir de imagenes en poblaciones incluidas
dentro del espectro autista (Siller, Swanson & Teachworth, 2014; Sah & Torng, 2017).
Rumpf, Kamp-Becker, Becker y Kauschke (2012) estudiaron lenguaje sobre estados
internos y narraciones a partir de un libro de imdgenes llamado “Iwesday” de Wiesner
(1991). Encontraron que los nifios con SA produjeron narrativas mas cortas, seflalaron
menos aspectos centrales de la historia y produjeron menos AEM que los nifios
control. Kuijper, Hartman, Bogaerds-Hazenberg y Hendriks (2017) estudiaron en qué
se asemejan y diferencian las producciones de nifios con Trastorno del espectro autista
y con Trastorno por déficit de atencion e hiperactividad con las de nifios neurotipicos
a partir de narraciones obtenidas con el libro “I'mesday” (Wiesner, 1991). Encontraron
diferencias significativas entre los nifilos con autismo y los nifios de desarrollo tipico
en el uso de conectores causales para relacionar el contexto con términos emocionales
y cognitivos. Los nifios con autismo los utilizaron menos que los DT.

Estos estudios nos muestran que la narracién a partit de imagenes es una
herramienta frecuentemente utilizada para elicitar narrativas y estudiar la produccion

estados mentales en nifios.

2. “Bichos y Tesoros”: El instrumento

2.1. Diseno y elaboracion de la actividad ecologica de elicitacion
2.1.1. La historia a narrar

2.1.1.1. Eleccién de los verbos target

La elaboracién del estimulo supuso dos grandes procesos que implicaron varias
etapas: la confeccion del estimulo y el disefio de la actividad marco. Como primer
paso, se relevo la literatura respecto de la categoria ‘verbos psicologicos’ (Bosque &
Demonte, 1999; Di Tullio, 1996, 2004, 2015; Bogard, 1995, 1997; Martinez-Linares,
1998). Aunque la categorfa gramatical los circunscribe solo a los {tems léxicos
conjugables que permiten expresar emociones (Di Tullio, 2015), observamos que en la
clasificacién se incluyen verbos de diferente indole (emotivos —p. €j., ‘amar’—,
cognitivos —p. ¢j., ‘sabet’—; y petceptivos —p. ¢j., ‘ver’'—) (lacobuzio & Silva, en prensa).
Siguiendo a Bosque y Gutiérrez-Rexach (2009: 111) consideramos como categotia de
verbos psicolégicos a “(los) verbos bivalentes que expresan reacciones, inclinaciones y
actitudes psiquicas de los individuos en relacién con las personas o las cosas” vy,
paralelamente, listamos los ejemplos que ofrece la literatura gramatical en espafiol
(Bogard, 1995, 1997; Martinez-Linares, 1998; Bosque & Demonte, 1999; Di Tullio,
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1996, 2004, 2015) con el proposito de seleccionar aquellos que se utilizarfan en el
estimulo. Dada la discrepancia respecto a los limites gramaticales de la categoria
organizamos ese listado de ejemplos identificando su procedencia bibliografica,
descartamos los verbos que solo se encontraron en una fuente. Optamos por
mantener aquellos que se encontraban en dos (o mas) de los textos revisados —el
proceso se podra observar en la Tabla 2—. Esta precaucion garantiza la identificacién
de minimos acuerdos (lacobuzio & Silva, en prensa).

El listado se ordend alfabéticamente para considerar la frecuencia de uso de cada
item. Dado que la tarea estaria destinada a nifios y adolescentes, resultaba crucial que
los verbos fueran parte de su habla cotidiana, es decir, frecuentes en ese registro.
Consultamos para ello obras editadas luego de 2005 que relevaran usos
contemporaneos, pero no hallamos obras de referencia que cumplieran con este
criterio y que refirieran al dialecto rioplatense. Solo identificamos un diccionario,
Davies (2000), que cumplia el primer criterio.> Esta obra nos permitié organizar el
listado de verbos en una escala de frecuencia descendente, y también eliminar los
verbos que aparecian en la literatura gramatical, pero que no resultan parte del acervo
de uso vigente. El listado final en espafiol estuvo compuesto por 50 verbos, como
‘gustar’, ‘interesar’, ‘preocupar’, ‘temer’, ‘amar’; etc.

Por otro lado, atendiendo a que el instrumento pueda ser traducido a otras lenguas,
procuramos que los verbos codificaran representaciones mentales muy
convencionalizadas y con equivalencias conceptuales. De esta forma incorporamos el
listado de verbos utilizados en los estudios en inglés (Hartshorne, Pogue & Snedeker,
2015; Mathieu & Fellbaum, 2010; Hartshorne, O’Donnell, Sudo, Uruwashi, L.ee &
Snedeker, 2016) y en italiano (Belletti & Rizzi, 1988; Ornaghi, Grazzani Gavazzi &
Zanetti, 2010; Giustt & Iovino, 2016) sobre produccién y comprensiéon de verbos

psicolégicos.

Repetimos el procedimiento realizado al analizar los verbos en espafiol. Primero,
identificamos y extrajimos los verbos y los organizamos en tres columnas, procurando
emparejar los lemas equivalentes de espafiol, inglés e italiano. Luego, se procuraron
traducciones equivalentes al espafiol para los items en inglés y en italiano que no las
tenfan, consultando diccionatios (Collins Spanish Dictionary Complete and Unabridged,
(HarperCollins Publishers, 2005) y Collins Italian Dictionary Complete and Unabridged,
(HarperCollins Publishers, 2019) para inglés e italiano, respectivamente) (ver Tabla 2).
Finalmente, conservamos solo los verbos que aparecieron en, al menos, dos autores
del italiano y del inglés. De este listado, seleccionamos los siete verbos mas frecuentes:
cuatro con objeto experimentante y tres con sujeto experimentantet, para poder
comparar la construccién del evento segun el tipo de estructura argumental del verbo.
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Tabla 2. Ejemplo de tabla de organizacion de los verbos target.

Frecuencia Autor en Autor en Autor en
Espaiiol Davies ~ Inglés | . Italiano | ., " . Condicion
espafiol inglés italiano
(2006)
Gustar 353 Di Tullio Like | Hartshorne | Piacere Giustiy | Aceptado
(1996, 2004, etal lovino
2015), (2010), (2010),
Bosque y Hartshorne Ornaghi,
Rexach etal Grazzani
(2009), (2015) y Gavazzi-
Bogard Zanetti
(1997), (2010),
Martinez Belletti-
Linares Rizzi
(1998), (1988)
Bosque y
Demonte
(1999)
Emocionar | 4420 Di Tullio Thrill | Mathieu- | Emogionare | Ornaghi, | Eliminado. No
(2004, 2015), Fellbaum Grazzani | aparece en por lo
Martinez (2010) y Gavazzi- | menos dos
Linares Zanetti autores en inglés
(1998), (2010) y/ o italiano.
Bosque y
Demonte
(1999)
Disgustar | - Di Tullio Upset |- Digustare | Bellettiy | Eliminado. No
(1996, 2004), Rizzi aparece en
Bosque y (1988) Davies (2006).
Demonte No aparece en
(1999) por lo menos dos
autores en inglés
y/o italiano.

2.1.1.2. Disefio y elaboracién de la narrativa en audio

Con los verbos seleccionados, disefiamos la narrativa que conformatia el estimulo

de elicitacién. Configuramos el orden de aparicién de los verbos sometiendo el listado

a cuatro aleatorizaciones, para evitar la posible aparicién de algin sesgo de preferencia.

El orden de los verbos quedé conformado como se ve en la Tabla 3.

Tabla 3. Listado aleatorio de verbos ajustado segiin criterio gramatical y frecuencia.

958

Verbo Aleatorizacién | Orden | Experimentante
odiar 0,2117873931 1 S

preocupar | 0,4057800728 2 O
interesar 0,4637834712 3 O

amar 0,6146701821 4 S

temer? 0,7322222928 5 S

gustar 0,8559802617 6 O
asustarb 0,9563877541 7 O

4 bVer apartado 4. El orden de aparicion en el estimulo final fue invertido.
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Este insumo permititia elaborar el texto. Como primer paso deberfamos elegir su
tematica, siguiendo los lineamientos del marco (Wittrock & Baker, 1988). El relevo en
un corpus de literatura infantil, destinado a nifios de habla hispana entre 5 y 14 anos,
de tematicas frecuentes, nos permitié proponer un listado de temadticas posibles.
Luego, se confronto este listado con las tematicas identificadas en un corpus previo de
entrevistas con nifios TEA y con las enumeradas en la literatura (Attwood, 2010) para
considerar su adecuacién respecto de esta poblacion. Asi optamos porque las
narrativas mencionen hechos que incumbieran a animales y/o cuestiones cientificas.

Elaboramos cuatro esquemas narrativos, dos referfan a eventos vinculados con
‘Ciencia’ (El universo) y los otros a ‘Animales’ (Bichos), con diferentes
aleatotizaciones en el orden de presentacion de los verbos. Para la primera tematica,
elaboramos el cuento “Tom” (Ver Anexo), un relato sobre un astrénomo que lucha
para evitar la inminente llegada de un asteroide a la Tierra. Con respecto a la segunda,
redactamos “Bichos y tesoros”, un cuento que narra la historia de un nifio con
entomofobia.

Con el objetivo de controlar variables y evitar la presencia de sesgos hacia alguno
de los verbos farget, homogeneizamos la morfologia verbal. Incluimos en el relato los
verbos psicologicos conjugados en un mismo tiempo, modo y aspecto, salvo uno, por
encontrarse dentro de un discurso directo. Procuramos que los complementos objeto
que acompafiaban a estos verbos estuvieran formados por un sustantivo o una
construccion nominal.

Los textos se elaboraron a partir de los lineamientos de la Gramatica de las
narraciones (Stein & Glenn, 1979), y se procuré homologarlos a los relatos que
integran la Bateria ecoldgica digital de evaluacion de funciones cognitivas y lingiiisticas (Silva et al.,

2015) (Ver Anexo).

Presentamos todas las versiones a cuatro jueces especialistas. Dos psicolingiiistas y
una psicopedagoga leyeron las narraciones. Consideramos pertinente su colaboracion,
ya que presentan una formacioén idénea en gramatica, linglifstica e intervencion clinica.
Respondieron un cuestionario que indagd cuantitativa y cualitativamente la adecuacion
de la narracién a los objetivos de la investigacion y a los destinatarios de la actividad, el
registro utilizado, la coherencia y la cohesion del texto, y su verosimilitud. Se pauté
una reunién con todos y estos aspectos se discutieron en grupo. De forma unanime,
coincidieron en que la mejor versién era “Bichos y tesoros”. Los aspectos que los
orientaron hacia esta opcioén fueron, por un lado, que la historia ponfa en eje las
emociones del personaje principal, es decir, su trama esta altamente relacionada con el
objetivo de la investigacion, y, por otro lado, la alta verosimilitud de los eventos
presentados. Asimismo, se hicieron sugerencias que tomamos para la reescritura.
Entre ellas podemos nombrar sugerencias léxicas (utilizar una palabra en lugar de otra)
y sintacticas (estructuracién de las oraciones). Finalmente, y luego del proceso de
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reescritura, dos jueces evaluaron los textos y optaron por una de las versiones, cuyo
encadenamiento de los eventos y motivaciones de los personajes favorece mas la
configuracién del verosimil.

2.1.1.3. Locucion y grabacién del relato: Consideraciones metodolégicas

Para que todos los sujetos fueran expuestos al mismo estimulo, se audiograbé el
relato. Asi evitarfamos que diferencias en las administraciones incidieran en los
resultados. Se procuré que el estimulo auditivo resultara agradable a la escucha y
tuviera caracterfsticas suprasegmentales compatibles con el universo de estimulos al
que los nifios estan expuestos. A su vez, considerando el objetivo de la investigacion,
resultaba fundamental que los mensajes poseyeran marcas suprasegmentales que
resaltaran las caracterfsticas de los verbos, dado que los relatos de caricter emocional
(p. ¢j., los relatos que procuran generar miedo) descansan fuertemente en las
caractetisticas materiales del estimulo. Diferentes cualidades de la voz (tono, densidad,
ritmo, etc.) permiten asignar estados mentales (Angeleri, Bosco, Zettin, Sacco, Cole &
Bara, 2008). Por ello contactamos a una fonoaudiéloga especializada en audicién para
narrar el relato. Con ella se discutieron formas para leer e interpretar el estimulo.
Particip6é etnograficamente aportando sugerencias y consideraciones sobre las
entonaciones y fragmentos que podfan otorgar diferentes claves de interpretacion y,
luego, obr6é de narradora. Asi, por ejemplo, sugirié hacer cambios tonales en los
fragmentos de discurso directo para diferenciar la voz del narrador de la del personaje.

Antes de iniciar las tomas, el texto se segment6 en nueve secuencias discursivas:
una por cada imagen. Un técnico grab6 con micréfono profesional y filtro antipop. La
especialista realiz6 distintas lecturas del estimulo. Se eligieron las mejores tomas,
atendiendo a la inteligibilidad, la velocidad y la adecuacién del énfasis, entre otros
criterios. El técnico sometié los audios a mejoras (nivelaciéon de volimenes,
ecualizacion y masterizacion) para optimizar la calidad y lograr que los segmentos
semejaran un continuum. Esta pista conformo el audio que acompaii6 el estimulo visual.
El equipo particip en todas las instancias.

2.1.2. La historia a graficar: El disefio del estimulo visual

Con la version final del estimulo auditivo, comenzamos el disefio y elaboracion de
la secuencia de imagenes. Seguimos los lineamientos de la teorfa de la ‘Gramatica de la
imagen’ (o ‘Del disefio visual’; Kress & Van Leeuwen, 1996). Para que el estilo de las
imagenes se adecuara al tipo que los nifios frecuentan, se recurrié a una ilustradora
con experiencia en la elaboracién de estimulos para nifios. En el disefio se atendi6 a
que cada evento que presentara un verbo farget tuviera su imagen y que la secuencia
presentara nueve imagenes para homologar con los estimulos de la Bateria ecoldgica
digital de evaluacion de funciones cognitivas y lingiiisticas (Silva et al., 2015).
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El primer boceto implicé la seleccién de la escena, la organizacién de los planos, la
distribucién de los personajes y objetos en cada escena, etc. Se presenté a dos
especialistas la secuencia de bocetos para evaluar su adecuacién (ver Tabla 4 con

ejemplo del andlisis).
Tabla 4. Analisis de los bocetos.
Categoria de Ejemplo de analisis del Ilustracion evaluada
adecuacion especialista
Establecimiento Contextualizacion del ambiente.
de la escena Presentacion  del  personaje
principal.

Imagen narrativa. Representa
visualmente lo sefialado en el
input verbal.

Personajes: Lautaro.
Circunstancias: campamento.

Significados El  personaje se presenta

interpersonales distante. El lector puede
observar  desde afuera la
situacién.

Vectores de | Representan la interaccién entre

movimiento el personaje y los otros
clementos presentes en la
imagen

En el segundo boceto se consideraron las sugerencias y se defini6 la paleta de
colores. Se opt6 por una paleta de colores estridentes con alta saturacion, atendiendo

al tipo de imagenes audiovisuales destinadas al publico infantil.

En cuanto al disefio, tuvimos especial cuidado con la ilustracion de las emociones,
ya que por ellas se procurarfa la atribucién mental. Para lograr fidelidad en la
representacion, se buscaron ejemplos a partir del buscador de imigenes de Google
que remitieron a distintos bancos de imagenes como Depositphotos o 123RF. Esto
permitié concentrar en una sola bisqueda los resultados mas salientes de distintos
bancos de imagenes. A titulo de ejemplo se presenta una imagen hallada ante la
busqueda del lema ‘odiar’ (verbo fargef). Se observa que el vector de movimiento
descansa en la expresion del rostro y cuerpo: ojos entrecerrados, boca retraida, cuerpo

y 3 >
ligeramente hacia atras. Con este analisis elaboramos instrucciones de optimizacién
8

grafica para la ilustradora (ver Ilustracion 1).
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Tlustracién 1

Representacién del banco de iméagenes de ‘odiar’.  Imagen correspondiente al segmento del estimulo.

Una dificultad mayor afrontamos ante la graficacién de un evento irénico® que
presenta el texto: la busqueda no reporté material grafico que combinara lenguaje
corporal y expresion facial, se hallaron fotos con expresiones fragmentadas (solo los
ojos, muecas, etc.). Se decidié compilar estas expresiones para representar la expresion
del personaje en un fragmento irénico del texto (Ver Ilustracién 2) y, en la grabacion
auditiva del estimulo, se complementé la intencionalidad irénica de la imagen con la

prosodia.

Tlustracién 2

Nota: Las primeras dos imdgenes muestran resultados producto de buscar rostros que expresaran ironfa.
La tercera, tres expresiones que disefi6 la ilustradora que combinan vectores faciales y posturales.

Todas las imagenes se unieron en un archivo PDF para secuenciar la
administracién de las imagenes. Para el estimulo final, se integraron en un video las
imagenes y el audio. De esta manera, el sujeto accede a través de un solo comando a
una version completa del relato, no es necesario interactuar con el dispositivo en el
que se proyecta la imagen. Esto permite que el sujeto evaluado se concentre en el

contenido del estimulo.
3. Pilotaje: Resultados, analisis y modificaciones realizadas

El primer testeo piloto se realizé en forma virtual, pues coincidié con el periodo
Aislamiento social preventivo y obligatorio (ASPO) de la pandemia COVID-19.
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Participaron de este testeo 12 nifios neurotipicos (entre los 7;3 y 13;3 afios). El grupo
estuvo conformado por siete varones y cinco mujeres. El registro de un nifio fue
descartado pues la narracién producida posefa intervenciones constantes del adulto
cuidador. Las actividades se realizaron por la plataforma Zoom vy fueron
audiograbadas.

Se procedié a la transcripcién ortografica de los trelatos. Estos registros fueron
analizados cualitativamente por dos jueces para evaluar el ajuste del disefio. Ambos
jueces tienen amplia formacion en desarrollo de estimulos para elicitacién de corpus
oral infantil. En Tabla 5 se presentan, a modo de ejemplo, las categorfas que evaluaron
el funcionamiento y la forma de analisis de dos sujetos (S1 y S2). Se emplearon escalas
Likert de grado de acuerdo para las consideraciones sobre el funcionamiento del
disefio y de frecuencia para considerar cuan eficiente resulta la actividad para elicitar
verbos psicologicos. También se incluyeron respuestas dicotomicas para evaluar el

desempefio narrativo del nifio y se incluyeron comentarios valorativos.

Tabla 5. Anélisis cualitativo de los relatos del testeo piloto.

Narracion Recontado
Sujeto S1 S2 S1 S2
Comprension De acuerdo De acuerdo Totalmente de acuerdo |Totalmente de
adecuada de la acuerdo
consigna
Comprension Indeciso* Indeciso* De acuerdo* Totalmente de
adecuada de la acuerdo
secuencia de
imagenes/ de audio.
Produccién de una|En desacuerdo De acuerdo De acuerdo Totalmente de
narrativa acorde a las acuerdo
imagenes
Mencién |personajes |Si Si* Si St
de conflicto |Sf+* Sixk N Si
resolucion |Si Si Si Si
Presencia de verbos|Ocasionalmente Ocasionalmente Frecuentemente Frecuentemente
psicolégicos
Comentarios* *La narraciéon tiene|*Uno de los|*Si bien el audio fue|Sin
las caracteristicas de|personajes no es|bien comprendido, ellcomentarios.
una descripcion. |referido acorde a lo|nifio objet6 el formato
*FE] conflicto [dibujado. *¥El|de la narracién: "algunas

planteado  por el|conflicto planteado|partes del cuento
nifio  difiere  del|por el nifio difiere|estaban mal potque no
conflicto real del|del conflicto real del|empezaba ‘'habfa una

cuento. Poca|cuento. Poca|vez". **Recupera el
prevision de lo que|prevision de lo que|conflicto escuchado,
sucedera. sucedera. pero no hace explicita

toda la informacion del
marco necesaria para su
correcta comprension.

Nota: Los asteriscos de las filas Comprension y Mencion de conflicto se explican en la fila de
Comentarios.

El cotejo de los andlisis nos permitié observar que la tarea y el estimulo resultaban

adecuados; no obstante, la presencia de verbos psicolégicos en la narracién resultaba
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baja y en el recontado no resultaba tan alta como esperabamos. La lectura atenta de
los registros nos permitié observar que esto se debfa a que los relatos privilegiaban los
eventos de accion, en lugar de los psicolégicos. Atribuimos esta caracteristica al sesgo
de la consigna. Narrar emociones y, especificamente, identificar un conflicto
estrictamente emocional en el que prima la asignacién de contenido inferencial
demanda un cambio en la instruccién de tarea. Ademads, se observé que en la
narracion los nifios tendian a describir, en lugar de crear una historia. Atribuimos esto
al modo de presentacién de las imigenes dado que narraban a medida que avanzaba la
secuencia. Decidimos modificar la consigna y la forma de presentacién de imagenes.
Decidimos presentar todas las imagenes para permitir que organizaran mentalmente la
secuencia y que, luego, la narraran junto con la presentacién secuenciada.
Incorporamos también en la consigna, una pregunta para que el nifio elabore una
historia personal relacionada con la tematica. De esta forma también se elicitarfa una
narrativa espontinea que orientara hacia el nicho léxico (verbos psicolégicos de
emocioén). La consigna reelaborada es la siguiente:

“Abhora vamos a ver todos los dibujos de un cuento que se llama “Bichos”. Después
de verlos todos, los vamos a ir viendo uno por uno y vos vas a contar el cuento para
gue lo escuchen otros nenes/ chicos y no tengan que ver solamente las imdgenes.

E/ cuento gue vamos a ver trata sobre un problema con los bichos. 3.A vos te gustan?
¢ e pasd algo alguna veg; con un bicho?”.

Sin embargo, estas modificaciones no fueron suficientes. Observamos, que el nivel
de validez ecolégica de la consigna era bajo (i.e., spor qué un nifio aceptaria contar una
historia personal a un extrafio?). Decidimos incrementar el nivel de funcionalidad de la
tarea. Para ello creamos una historia ficcional que la contextualizaba: los dibujos
habfan sido producidos por un pariente del administrador (la tfa) y narraban una
historia secreta. El nifio debfa tratar de reconstruir esa historia para contarla a otros
nifos.

También decidimos modelar la narrativa, para ello el administrador iniciarfa la
sesion dando un ejemplo de narrativa cuyo conflicto girara en torno de estados
mentales. La consigna entonces iniciarfa con la siguiente férmula:

“sTe gustan los bichos?”.

“Yo amo las vaquitas de San Antonio. Siempre que aparecen les pido un deseo. Un
dia, a mi me preocupaba muchisimo una prueba que tenia, y cnando estaba por entrar
al anla, aparecid una vaquita de San Antonio y se apoyd en mi brazo. Entonces le
pedi muy muy mny fuerte que me fuera bien... Y me saqué un 10! Desde ese dia, me
encantan las vaguitas de San Antonio”.

El dltimo cambio que hicimos, luego de seis testeos, fue modificar ligeramente la
narracién de experiencia personal: se explicitdé por qué se le pide un deseo a las
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vaquitas de San Antonio y se incorpord una interaccién con el nifio para verificar la
comprension adecuada del relato.

“Dicen que las vaquitas de San Antonio traen suerte. Si aparece una, yo le pido un
deseo. Un dia, yo estaba preocupaba porgue tenia una prueba. En el patio, durante e/
recreo, aparecid una vaquita de San Antonio y se apoyd en mi brago. Entonces le pedi
que me diera suerte en la prueba, que me acordara de todo lo que estudié, que me
fuera bien y jsabes lo que pasé? (Me saqué un 10! Desde ese dia, me encantan las
vaquitas de San Antonio”.

La tarea de recontado también sufrié algunas modificaciones. Observamos que
debiamos restituir la dimensién de la funcionalidad discursiva del recontado, para que
el nifio, al volver a contar la historia, se preocupara por construir un relato que otros,
como ¢él, pudieran comprender, ademas decidimos ajustar la verosimilitud. Finalmente,
para lograr unidad entre las tareas incorporamos una formulacién que situaba la
interaccion con el entrevistador. La consigna, entonces, paso a ser la siguiente:

“Asi como vos contaste un cuento para otros nenes, mi tia también inventd uno. No lo
escuché. Me dijo que era una sorpresa y que cuando me lo contaran me iba a dar
cuenta por qué ;1 os podes escucharlo y contarmelo? Estoy segura de que cuando me
lo cuentes voy a entender la sorpresa de mi tia.

Al finalizar el recontado, la administradora evalda el relato producido por el nifio.

[Abora me doy cuental [Juana soy yo! Esa bistoria me pasé a mi cuando mi tia nos
acompaiid al campamento de tercer grado.

Como sefialamos el resultado de los testeos indicé que los nifios se concentraban
en describir o narrar acciones y no perfilaban eventos psicolégicos. Al explorar las
posibles causas, consideramos que el #put auditivo tenia un problema en términos
literarios. En efecto, cuando homologamos estimulos se omitieron los enunciados en
los que se explicitaba el interés del protagonista (Lautaro) por su amiga (Juana). Este
sentimiento origina la motivacién del nifio para superar el conflicto del relato: la
bandera de la busqueda del tesoro esta clavada sobre un hormiguero. Si a Lautaro “no
le interesa el juego”, es necesario explicitar que le gusta Juana y que, por eso, participa
pese a su fobia. Resultaba necesario recuperar esos segmentos para dar marco al
relato, aunque se perdiera la homologacion en términos de longitud. Asi, la version
tinal condensa esta informacion de la siguiente manera:

“Cada vez que babia un campamento a Lantaro le preocupaban los bichos que
podian aparecer. Hasta tenia pesadillas! En el stltimo campamento, le tocd jugar a la
bilsqueda del tesoro con Juana, pero a Lautaro el juego no le interesaba. Sin entbargo,
Juana amaba ese juego. Era la mejor para encontrar las pistas. Lautaro, si estaba
ella, hasta era capag; de olvidarse de los bichos por un momento”.

Para garantizar el avance de la trama del cuento, modificamos el orden de aparicion
de dos verbos. Se intercambiaron el orden de aparicién de ‘asustar’ y ‘temer.” De esta
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forma se hizo mds evidente el conflicto: al ser verbos con distinto argumento
experimentante, la amenaza de los bichos resultaba més clara®.

Los cambios que se hicieron en el texto implicaron ajustes en las imagenes.
Observamos que la figura original del personaje principal no era lo suficientemente
clara, por lo tanto, también optamos por cambiarla. Lautaro tenfa un sombrero con
mosquitero para evitar que se le acercaran los bichos, algunos nifios lo confundian con
pelo largo y dudaban a la hora de describir al personaje. Decidimos ajustar la imagen,
como puede apreciarse en la Ilustracién 3.

Tlustracién 3

Nota: Primera y segunda version de una de las imagenes del estimulo.

Siempre al terminar las pruebas piloto consultamos a los nifios si el disefio les
agradaba y unanimemente respondieron afirmativamente.

4. Primeras observaciones de la administracion

Como sefialamos previamente, los resultados de las administraciones se fueron
analizando cualitativamente en forma conjunta con el proceso de diseflo para llevar
adelante los ajustes. En cuanto a los resultados especificos respecto al uso de verbos
psicologicos observamos que la edad es un factor relevante en cuanto a la frecuencia y
tipo de verbo. Pese a que la narracién disefiada es un esquema que orienta
fuertemente a la emergencia de verbos psicologicos, los nifios mas pequefios tienden a
utilizar verbos de accién. Con el incremento en edad, se observa una mayor frecuencia
y también necesidad de precisién en los significados introducidos a partir del uso de

eventos psicolégicos.

Estas observaciones nos permiten pensar que la herramienta resulta ser un recurso
adecuado no solo para estudiar la aparicion de la conceptualizaciéon de eventos
psicolégicos sino también para discriminar diferencias en el desatrollo evolutivo.

En cuanto a la tarea de recontado, hemos observado que las producciones tienden
a presentar mayor fluidez que las narraciones. Por otro lado, la provisién de un relato

oral con un punto de vista que hace foco en las emociones de los personajes hace que
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los sujetos modifiquen las versiones. Asimismo, hemos observado que en los
recontados se aprecia una mayor precisiéon en la construccién de eventos psicolégicos
También observamos que con la edad se incrementa la producciéon de eventos de este
tipo.

En cuanto al tipo de eventos que se codifican, los primeros resultados muestran
que hay una tendencia a utilizar ciertos verbos psicolégicos que, caractetisticamente,
son polares (odiar, gustar, querer). También hemos reconocido que los nifios suelen
emplear otras formas de expresar las emociones mas alla de la presencia de verbos
psicolégicos (p. €j., construcciones livianas de ‘tener’ + sustantivo: ‘tiene miedo’).

CONCLUSIONES

La experiencia de este equipo de investigacién puede dar cuenta de que asumir el
paradigma ecolégico en la elaboracion de instrumentos de evaluacion (Bateria ecoldgica
digital de evalnacion de funciones cognitivas y lingiiisticas, Silva et al., 2015) ha redundado en
un corpus muy productivo para el analisis y en la mejora en el desempefio de los nifios
evaluados. Estos antecedentes nos alentaron a seguir un camino mas complejo que el
uso de las pruebas estandarizadas y a crear un instrumento original para elicitar

eventos psicolégicos.

De esta forma, desde el marco ecolégico atendimos no solo a los propédsitos de la
actividad de investigacién sino también a los sujetos que participaron y a las
condiciones de la tarea. En cuanto a los nifios participantes de la investigacion, nuestra
primera motivacién fue considerar que los nifios evaluados debian poseer una
experiencia de disfrute con un material atractivo desde el punto literario y audiovisual.
Por otro lado, como auténticos protagonistas de la experiencia, sus opiniones y
aportes son vitales pues nos orientan en las reformulaciones del disefio. En cuanto a
las condiciones de la tatea no solo debimos atender a la validez del tipo de
informacién elicitada, sino también a que el formato de la tarea resultara adecuado y
ameno. Por eso, el proceso de disefio de un instrumento de evaluacién se concibi6

como un proceso flexible y con correcciones a partir de sus primeros ensayos.

Estas consideraciones nos permiten concebir a los instrumentos de evaluacién
como herramientas dinidmicas, que nos alertan acerca de las necesidades de
conceptualizaciéon de los hablantes y de esta forma podemos optimizar los

instrumentos atendiendo a obtener datos de mayor validez ecoldgica.

En efecto, aunque las pruebas estandatizadas pueden resultar instrumentos de gran
consenso, nuestra experiencia nos permitidé observar que la elaboraciéon y
reelaboracion del esttimulo no solo permitié refinar el instrumento, sino que dio
cuenta de dimensiones complejas del fenémeno en estudio, procesos que se eluden

ante el uso de un instrumento estandarizado.
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En sintesis, esperamos que el relato de la creaciéon de esta herramienta de
evaluacion haya permitido advertir cuales son los desafios que los investigadores
encontramos al elaborar estimulos y cémo se enriquece el proceso al disefiar
estrategias dindmicas para incluir las variadas perspectivas.
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ANEXO
“Tom”

Tom era un joven astronomo. Observaba el cielo con un potente telescopio con el
que registraba los fendmenos del espacio. Todos los dias usaba sus instrumentos de

calculo.

Cuando Tom era pequefio le temia a la oscuridad, pero cuando crecié descubrié
que le gustaba lo que podia ver en la noche: las estrellas, la luna, la via lictea. Su

ilusion era descubrir algo nunca antes visto.

En el observatorio, Tom trabajaba bajo la supervision de la Dra. Linares. A Tom le
asustaba la rigurosa disciplina de su maestra. La Dra. Linares amaba el movimiento de
los cuerpos celestes y los fenémenos como los eclipses, en especial la composicién y
evolucion de los astros. A veces, debia viajar. A la Dra. Linares le interesaba el trabajo
en las altas montafias, porque alli habfa una mejor visibilidad del cielo nocturno.
Volveria en diez dfas y Tom odiaba su ausencia aunque le diera cierto alivio.
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Tres dfas después, a las 8:42 Tom detectd un objeto extrafio flotando en el espacio.
Se movia muy rapido, tanto que en la foto del radar parecia una linea gris. El
misterioso objeto no desaceleraba y con esa velocidad se estrellarfa en la tierra con la
potencia de una bomba nuclear. Intentd enviarle un mensaje a la Dra. Linares, pero no
le respondié. A veces, cuando estaba en la montafia podia no tener sefial. El objeto
parecia lo bastante potente como para destruir una ciudad. Si fuera un cometa, verfa
su cola de gas y jno vefa su colal Le preocupaba su trayectoria. ;Cuanto tiempo tenfa?
¢Debfa alertar a alguien mas de una catastrofe? Insistié. La Dra. Linares por fin
respondié. Estaba ocupada observando el fenémeno y no habfa notado que su celular
vibraba. Entonces, sincronizados, se pusieron a trabajar. Nunca habfan visto una
6rbita como la que trazaba el misterioso objeto y jse dirigia directo a la tierra! Debian
esperar y recalcular.

A las 21:15 la informacién confirmaba que el cuerpo extrafio se alejaba de nuestro
planeta, ¢la tierra estaba a salvo? La Dra. Linares le confirmé a Tom que volveria esa

misma noche. El hallazgo de Tom serfa el tema de estudio de su préximo proyecto:
O.V.N.IS.

“Bichos y tesoros” - Estructura interna

Estructura
segun
Gramatica de
las narraciones

“Bichos y tesoros” Estructura interna

Lautaro era un chico tan especial como cualquiera, salvo | Introduccién del
cuando se le cruzaba una cucaracha o una arafia. {Odiaba a | personaje. Adelanta
los insectos! el conflicto.

S - Settin
Cada vez que habia un campamento a Lautaro le 4

preocupaban los bichos que podian aparecer. Hasta tenfa
pesadillas!

Rutina- Marco

En el dltimo campamento, le toc jugar a la bisqueda del
tesoro con Juana, pero a Lautaro el juego no le interesaba.

. . . Prepatacién pata el
Sin embargo, Juana amaba ese juego. Era la mejor para P P

Initiating + Setting

. . conflicto.
encontrar las pistas. Lautaro, si estaba ella, hasta era capaz
de olvidarse de los bichos por un momento.
Luego de explorar un rato, Juana grit6 -[TESORO! jApurate,
agarra la banderital- Le dijo a Lautaro. Conflicto Inicio episodio 1:

Con el envién de la carrera Lautaro se resbalé y se cayo
justo arriba del hormiguero.

propiamente dicho.

Event

Las hormigas empezaron a trepar por su brazo y lo
asustaban, porque no podia deshacerse de ellas y agarrar la
bandera.

Primer intento de

resolucion fallido

Attempt

- Ja, veo que te gustan los bichos- Le dijo Juana- jpero si no
hacen nadal

Falla en la resolucion

Direct consequences

Juana les temia a los contrincantes. Se estaban acercando y + Reaction.
Lautaro no se levantaba.
Entonces lo tomé de la mano y le dijo: {Dale que juntos | Segundo intento de | Inicio episodio 2:
ganamos! resolucion. Event +Attempt
, . Resolucion .
Lautaro finalmente tomé la banderita. . . Direct consequences
satisfactoria.
Se abrazaron y festejaron con la banderita en mano y . .
’ ° | Cierre Reaction

algunas hormigas colgando.
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NOTAS

U El instrumento presentado forma parte del material realizado dentro del marco de una Beca
doctoral (DI-2020-570-APN-GRH#CONICET) (2020-2025) y del Proyecto de Unidad
Ejecutora N° 22920180100027CO radicado en CIIPME-CONICET, Argentina.

2 Ortega (2009) presenta que los movimientos de autodefensa autista utilizan el término
“condicion” en tanto elemento de la especificidad humana como lo es, por ejemplo, el sexo.
Esta propuesta se aparta de la mirada patologizante y aporta caracterizaciones positivas, no

desde el déficit.

3 Cabe aclarar que la busqueda fue realizada a fines de 2020 e inicios de 2021, cuando se
encontraban vigentes las medidas de aislamiento social preventivo y obligatorio debido a la
pandemia de COVID-19. Esta situacion restringié el acceso a material especifico.

4 Cabe sefialar que la correspondencia de argumentos experimentantes entre las lenguas no es
total. Podemos ejemplificar con el vetbo ‘gustar’//ike, que en espafiol presenta objeto

experimentante y en inglés, sujeto.

5 En el estimulo hay un evento irénico que presenta, a su vez, un verbo psicolégico: “veo que
te gustan los bichos”. Se introdujo este tipo de acto comunicativo ya que complejiza la
narracién que sera evaluada en nifios de un rango etario amplio, dado que se trata de una
habilidad que se complejiza con la edad (Hess Zimmerman, Fernindez Ruiz & De Leén
Alcantar, 2018), y en nifios TEA, que presentan particularidades en la comprension de ironfa
por sus caracteristicas diagnosticas (Pexman, Rostad, McMorris, Climie, Stowkowy &
Glenwright, 2011).

¢ En “les temia a los insectos y las hormigas no eran una excepcién”, se incrementa el
contenido inferencial mientras que en “las hormigas empezaron a trepar por su brazo y lo
asustaban, porque no podfa deshacerse de ellas y agarrar la bandera” el relato esta centrado en

los eventos y en su efecto emocional.
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